
3D Generalist (m/w) 
VFXbox Nürnberg 
 
Wir verstärken unser Team und suchen ab Mitte März zur Festanstellung und/oder zum Freelancing: 
 
3D Generalist (m/w) 
 
Das bringst du mit: 
 

­ Du hast bereits Erfahrungen in der Medien­ und Filmbranche gesammelt 
­ Fundierte Kenntnisse in Autodesk Maya und/oder 3DS Max 
­ Ein Talent knifflige Arbeitsprozesse voraus zu ahnen und sie technisch sowie auch visuell 

elegant zu meistern 
­ Du arbeitest selbstständig und leistungsorientiert mit dem notwendigen Auge für Details 
­ Du bist eine offene und teamfähige Persönlichkeit 

 
Du unterstützt uns im Bereich Postproduktion und 3D bei der Umsetzung interessanter und 
anspruchsvoller Kundenprojekte. Affinität für Bewegtbild setzen wir voraus.  
 
Wir erwarten: 
 

­ Aussagekräftiges Showreel/ Portfolio 
­ Studium oder Ausbildung im Bereich Mediengestaltung/ Mediendesign oder Vergleichbares 
­ mindestens 2 Jahre Arbeitserfahrung im 3D Bereich 
­ Gute verbale und schriftliche Ausdrucksfähigkeit (deutsch und englisch) 
­ Organisiertes und ordentliches Arbeiten 
­ Vorzugsweise einen Wohnsitz in Bayern 
­ Basiskenntnisse in der Adobe Suite und The Foundry Nuke sind von Vorteil.  

 
Wir bieten: 
 

­ Spannende Projekte aus den Bereichen Film und Commercial 
­ Innovatives Berufsfeld und steile Lernkurve 
­ Die Möglichkeit sich selbst kreativ in Projekte einzubringen 
­ Ein freundliches Arbeitsklima in einem jungen Team 

 
 
Wir freuen uns auf deine Bewerbung! 
 
 
VFXbox  
Klingenhofstraße 52 
90411 Nürnberg 
 
Tel:  0911 980 66 948 
Web:  ​www.vfxbox.de 
Mail:   jobs@vfxbox.de 

http://www.vfxbox.de/

