JavaScript und Frameworks

Prof. Dr. Helmut Roderus

Umfang und Zielgruppe

Der Kurs ist ein allgemeines Wahlpflichtmodul und richtet sich vor allem an MUK-Studierende ab dem 4.
Semester. Der Kurs setzt Grundkenntnisse in Webentwicklung mit HTML/CSS und gute Kenntnisse in Pro-
grammierung (z.B. Java) voraus.

Flr die Teilnahme ist eine Kursanmeldung in llias erforderlich.

Credits: 5 ECTS. Die Teilnehmerzahl ist auf 25 beschrankt.

Kursziele

JavaScript galt lange Zeit als Hilfsmittel fiir Webentwickler, um Elemente von Webseiten zu kontrollieren
oder zu animieren, aber nicht als ernsthafte Programmiersprache zur Erstellung gréRerer Webanwendun-
gen. Das hat sich in den letzten Jahren grundlegen gedndert. Es sind zahlreiche komplexe Websysteme ent-
standen, z.B. Online Office Anwendungen oder Soziale Netzwerke, die grofRtenteils oder sogar ausschliel3-
lich in JavaScript realisiert sind.

Der Kurs beschéftigt sich nach einer Einflihrung in die Grundlagen und die Besonderheiten von JavaScript
vor allem mit einigen wichtigen und weit verbreiteten Frameworks fiir JavaScript wie jQuery, Bootstrap
oder AngularJS. Der Schwerpunkt des Kurses liegt auf dem Node.js-Framework, das sich fir die Entwick-
lung von Client- und Serveranwendungen mit JavaScript eignet.

Inhalte

e Einflhrung in die Thematik und die Arbeitsumgebung

e Grundlagen der Programmiersprache JavaScript

e JavaScript und HTML. DOM, das Document Object Model

e Einflhrung in jQuery und seine Anwendungsmoglichkeiten

e Vertiefung: Funktionale und Objektorientierte Programmierung mit JavaScript
e Beispiele flir Frameworks und ihre Verwendung (Bootstrap, AngularlS)
e Grundlagen des Node.js-Frameworks

e Asynchrone Client-Server-Anwendungen mit Node.js

e Module fiir Node.js: Connect, Express, NowJS

e Datenhaltung mit PostgreSQL und MongoDB

e Weiterfihrende Konzepte

e Projekt
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Durchfiihrung

Der Kurs wird als seminaristischer und praxisorientierter Unterricht durchgefiihrt. Die Inhalte werden zum
Teil selbstandig erarbeitet bzw. vertieft, dazu stehen ein Skript, ein Lehrbuch sowie Tutorials zur Verfligung.
Im Prasenzteil der Lehrveranstaltung liegt ein Schwerpunkt auf der Besprechung und Diskussion der Lehrin-
halte und dem begleiteten Erarbeiten von praktischen Beispielen und Ubungen am PC.

Unterlagen und weitere Informationen werden (ber das E-Learning-System llias bereitgestellt, ebenso ein
Forum fur die Diskussion der Kursteilnehmer untereinander. Zum Abschluss des Kurses wird als Studienar-
beitsprojekt eine Webanwendung mit JavaScript und ausgewdahlten Frameworks realisiert.

Arbeitsumgebung

Empfohlen wird ein HTML und JavaScript fahiger Editor (z.B Notepad++ fiir Window). Mdglich ist auch die
Verwendung einer Integrierten Entwicklungsumgebung wie NetBeans oder Aptana Studio. Die Serverum-
gebung Node.js, Nginx) kann auf jedem Windows-, Mac- oder Linuxrechner installiert werden.

Ubungen und Projekte kédnnen zum gréRten Teil auch auf dem fiir Studierende kostenlosen Webaccount
von Hetzner Online laufen.

Weitere Infos, Riickfragen

Richten Sie bitte an helmut.roderus@hs-ansbach.de oder Sie stellen lhre Frage im llias-Kursforum.


mailto:helmut.roderus@hs-ansbach.de
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